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BULLETINS COMMUNAUX – PRINTEMPS-ÉTÉ 2025
MAISON DU TOURISME TERRES-DE-MEUSE

UN CONCOURS DÉCALÉ AVEC LA WALLONIE EN FOLIE !
En 2025, la Maison du Tourisme Terres-de-Meuse lance un concours original en partenariat avec “WEF – La Wallonie en Folie”. L’objectif ? Mettre à l’honneur les jeux de mots associés à nos communes à travers une touche d’humour et de créativité.

À gagner : une sélection de cadeaux valorisant notre territoire, dont une box terroir composée de produits locaux, un repas dans un restaurant de la région ou encore un vol en montgolfière pour une expérience inoubliable.

Comment participer ?
1. Réalisez une photo originale et décalée, inspirée d’un jeu de mots du concept “WEF – Wallonie en Folie”.
2. Publiez-la sur Facebook en identifiant la page Terres-de-Meuse et en ajoutant le hashtag #TerresdeMeuse.
3. Envoyez également votre photo à l’adresse suivante : info@terres-de-meuse.be.
Attention : seules les photos authentiques sont acceptées. L’usage de l’intelligence artificielle est exclu. Date limite d’envoi : 10 décembre 2025.
Le règlement complet ainsi que l’ensemble des jeux de mots proposés sont disponibles sur le site www.terres-de-meuse.be

PARTICIPEZ AUX BALADES VÉLEXPLOREURS 2025

Dans le cadre du programme « Vélexploreurs 2025 », la Maison du Tourisme Terres-de-Meuse vous invite à découvrir autrement les paysages de notre région, au guidon de votre vélo à assistance électrique.
Ces balades guidées de 25 à 30 km vous emmènent à la rencontre d’un patrimoine naturel et rural remarquable, sous le thème : « Nos campagnes d’hier à demain ».
Chaque sortie s’inscrit dans le cadre d’un événement local, offrant ainsi une expérience enrichissante, tant sur le plan sportif que culturel.
Dates et lieux des balades :
· Dimanche 18 mai – Cœur de Hesbaye - Départ : Château de Waleffe (Faimes)
· Dimanche 25 mai – Fête du Vélo - Départ : Royal Syndicat d’Initiative (Waremme)
· Samedi 28 juin – Fête du Parc naturel - Départ : Jardins de Longpré (Wanze)
· Dimanche 6 juillet – Fête de la Ruralité - Départ : Terrain de football de Vyle (Marchin)
Modalités pratiques :
· Rendez-vous à 10h, départ à 10h30.
· Retour prévu en début d’après-midi.
· Tarif : 10 € par personne.
· L’inscription inclut la balade guidée ainsi qu’une surprise (visite, entrée à un événement, boisson, etc.).
· Prévoyez de rester sur place l’après-midi pour profiter pleinement des festivités.
· Inscription obligatoire : 085 21 29 15 - info@terres-de-meuse.be    
UN SAC RANDO & GOURMAND A LA FOIS
Envie d’évasion sur l’une des nombreuses promenades balisées du territoire ? Ne passez pas à côté du sac Bon ap’ ! Celui-ci comprend : une carte IGN au choix, 5 fiches-balades avec carte et descriptions mais aussi de quoi faire une petite pause gourmande avec un grand paquet de chips, une bière et un jus, le tout issu du terroir évidemment et pour la modique somme de 10€ (sac à dos isotherme inclus).
Disponible de mai à septembre à la Maison du Tourisme et chez certains partenaires : Syndicat d’Initiative “Entre Eaux & Châteaux” (Modave), Office du Tourisme de Hannut, Château féodal de Moha (Wanze), Village du Saule (Braives), Moulin de Ferrières (Héron).  
3 VILLES, 3 JEUX, 1 ENQUÊTE À RÉSOUDRE

Dès le dimanche 25 mai 2025, un nouveau jeu de gamification intitulé « L’invention cachée » invite petits et grands à explorer les villes de Hannut, Huy et Waremme à travers une aventure ludique, en autonomie, à l’aide de l’application mobile gratuite “Piste et Trésor”.

Guidés par Alistair, l’écureuil mascotte des Terres-de-Meuse, les participants devront relever des défis, résoudre des énigmes et collecter des écus d’or pour progresser. Chaque ville parcourue permet de récupérer une pièce de puzzle, essentielle pour reconstituer une invention oubliée. L’intrigue s’inspire de l’histoire de Zénobe Gramme, illustre inventeur régional du 19e siècle. Avant de détruire sa mystérieuse machine à lumière infinie, il en aurait confié les plans à un écrivain de Waremme, Hubert Stiernet, qui les dissimula en trois fragments dans des lieux emblématiques de la région.

Inaugurée le 25 mai, l’activité sera ensuite permanente et accessible 7j/7, 24h/24. 
Plus d’infos : 085 21 29 15. Téléchargez le jeu : QR code
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